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LA EVALUACION DEBE SER UNA
EXPERIENCIA POSITIVA PARA LOS
ALUMNOS, DONDE ELLOS PUEDAN
DEMOSTRAR LA ADQUISICION DEL
CONOCIMIENTO EN UN CONTEXTO
SIGNIFICATIVO PARA ELLOS,
CUMPLIENDO CON LOS OBIJETIVOS
DE APRENDIZAJE ESTABLECIDOS
POR EL CURRICULO Y EL DOCENTE.




La Evaluacion a partir de aprendizajes contextualizados
en intereses de los alumnos

Segun. Jarvela y Renninger, 2014. Docentes Investigadoras de la Universidad de Oulu. Finlandia

Manifiestan que los intereses del alumnado influye en los procesos de
aprendizaje de dos modos.

Por un lado, incide favorablemente sobre la atencion, la memoria, el rendimiento
cognitivo, el esfuerzo y la motivacion.

Por otro lado, los intereses juegan un papel crucial en el establecimiento de
relaciones y conexiones entre las experiencias de aprendizaje que los alumnos
tiene dentro y fuera de la escuela.

e Tomado del Articulo :

* Jarvela, S., & Renninger, K. A. (2014). Designing for Learning: Interest, Motivation, and Engagement. In R. K. Sawyer
(Ed.), Cambridge Handbook of the"Learning Sciences (2nd."Edition) (pp. 668-685). Cambridge: Cambridge University Press.



OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD

1. GENERAR UN ESPACIO AGRADABLE Y SIGNIFICATIVO DE
EVALUACION PARA LOS ALUMNOS.

2. PROPONER UNA METODO CREATIVO Y DIFERENTE PARA
EVALUAR, DONDE SE PUEDA EVIDENCIAR EL TEMA
CURRICULAR ESTABLECIDO.

3. PODER APLICAR EL CONOCIMIENTO EN UN CONTEXTO REAL
PARA PROPICIAR UN APRENDIZAJE A LARGO PLAZO.

4. AYUDAR A RESOLVER UN PROBLEMA DEL MUNDO ACTUAL.



1. Definir el tema a desarrollar y evaluar, segun el
curriculo del departamento

2. Buscar un tema significativo donde el alumno
sea Yy se sienta protagonistas, segun su edad y
gustos

3. Elegir una tematica donde el docente puede
relacionar y evidenciar la apropiacion del
conocimiento.

4. Generar un contexto real de aplicacion del
conocimiento adquirido, para propiciar un
aprendizaje significativo.

5. Proponer una actividad de facil aplicacion y
ejecucion.

6. Crear una rubrica adaptada a la actividad, con
los criterios de evaluacion y niveles de logro
definidos -




PROCESO DE CREACION DE LR CLASE CONTEXTUALIZADA EN
EDUCAGION FISICA

» Asignatura: Educacion Fisica
* Grado: Primero

* Habilidades
Basicas/Pruebas
Bundesjugenspiele
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cQué Tematica se podria escoger donde se relacioneny apliguen

los conocimientos adquiridos?
e UN SHOW DE CIRCO

¢POR QUE ?
Reune todas las habilidades basicas.

Tiene una relacion estrecha con los contenidos del
curriculo.

Es una actividad motivante donde el estudiante es
protagonista.

Implica un proceso de preparacion previa, compromiso
y mejora continua durante el periodo de preparacion.

La dinamica propuesta, no se aleja de la rigurosidad
del aprendizaje. Tablas de ponderacion
(Bundesjugenspiele)

“Un aprendizaje en un contexto alegre o divertido
tambien puede ser riguroso y exigente”



Primer semestre ( Sept- Dic) Enero examen Final
* Preparacion de las pruebas de los * Informacion y presentacion del dia
Bundes durante las clases de del examen a los alumnos.

educacion fisica tanto de manera

virtual como presencial. * Se presenta de los criterios de

evaluacion, plasmados en una
Rubrica.

* Ir realizando revisiones periodicas
( Test) con el fin de evidenciar la
apropiacion del conocimiento e ir
identificando, qué temas se debe
reforzar.

» Se establece la Presentacion de los
elementos vistos en clase en un Show
de Circo como método de evaluacion
del tema visto durante el semestre.



c I d I I i0

* Ejecutar las pruebas de los Bundesjugendspiele escogidas para
el Show de Circo.

* Lograr los minimos requeridos en cada actividad segun la tabla
de ponderacion y la rubrica.

* Escoger un personaje del Circo y crear la indumentaria
caracteristica, con los elementos que tenga en casa.

* Ubicar un espacio seguro y propicio para poder realizar la
actividad.

* Preparar los elementos de deporte necesarios para la
actividad.



Nuevo criterio de evaluacion

RUBRICA DE EVALUACION HABILIDADES BASICAS "CLASE TEMATICA CIRCO*®

Descripcion

Aca encuentran los criterios de evaluacon que se tienen en cuenta para calificar el desempefio en cada uno de los aspectos

a evaluar por parte del alumno

Criterios de calificacion

Realizar cada prueba de
Habilidades basicas de los

Bundesjugenspiele.

LANZAR Y ATRAPAR UN
BALON

Crear un disfraz de un
personaje del arco con
elementos caseros.

Sobresaliente

Demuestra el desamrollo y
dominio de la habilidad
cumpliendo con mas de los
minimos requeridos por la
tabla de valoracon..

H alumno lanza el balon por
encima de la cabezay
agarrarandolo 3 veces sin
que este caiga al suelo y con
una postura fija

Se evidenda la preparacion,
careatividad e ingenio, para
crear un disfraz de un
personaje del circo

Bien

Demuestra un dominio de la
habilidad logrando los
minimos exigidos para la
prueba

Bl alumno cumple con los 3
lanzamiento y agarres
moviendose en el espacio.

Cumple con personificar una
figura del circo de manera
basica.

Sufiaente

Becuta globalmente la
habilidad con bajo dominio y
evidenaando deficienda en la
prueba

H alumno lanza el balon sin la
altura adecuada evidenciando
poca rigides al atrapar el balon

Utiiliza materiales

improvisados para la
personificacion del

personaje denotando poca
planeacion y creatividad [ |

Insuficiente

Persenta dificultad para realizar
la prueba con los minimos
requeridos por la tabla de
valoracion.

H alumno no logra lanzar y
atrapar el balon. Cierra los ojos
en la ejecucion y no mantiene
una posicion fija.

No utiliza nada para
personifica algo.
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Aportes de Ia actividad

* Requisitos de las clase Virtuales- Hibridas del Colegio Andino, sugeridos desde la Rectoria.
(Tomado de Flyer HAUS DER BILDUNG)

Asegurar la participacion de todos los estudiantes en el proceso de ensenanza.

Probar diferentes formas de trabajar.

Crear un clima propicio para aprender de ambos grupos. Clases hibridas

Promover el aprendizaje significativo a través de actividades que tengan relaciones cercanas
con la situacion de vida de nuestros estudiantes

Promover una mayor activacion estudiantil, trabajo independiente, aprendizaje cooperativo
y trabajo por proyectos.

Utilizacion de multiples opciones en la evaluacion de productos de aprendizaje.

Utilizacion de las TICS, de la mano de la Herramienta Office 365.

Es aplicable en cualquier signhatura y grado escolar



LOS APRENDIZAJES DEL SIGLO XI DE MICROSOFT

Colaboracion:

En la primera etapa el desarrollo del tema no requeria trabajar de manera grupal ya que cada alumno debia trabajar desde su casa
individualmente en los ejercicios dados por el profesor durante las clases virtuales en video llamadas.

En este caso podemos ver una actividad de tipo:

CODE 1: Students are not required to work together in pairs or groups.

Durante el proceso de desarrollo de las habilidades fisicas, los alumnos debian reunirse en subgrupos para realizar alguna prueba del
examen final donde todos los alumno debian lograrla sin ningln error. Si algiin companero fallaba, ellos mismo debian buscar la
forma que ese nino lograra alcanzar el objetivo con las correcciones y consejos que le daban todos los del grupo.

En este caso podemos ver una actividad de tipo:

Code 2: Students do work together but they do not have shared responsability

Este aprendizaje se ve reflejado en la actividad del realizar un show de circo con las pruebas de habilidades fisicas vistas en clase.
Todo el curso como grupo debia presentar el show pero Cada alumno debia realizar individualmente le ejecucion de la habilidad sin
un Trabajo colaborativo , pero con responsabilidades compartidas ya que durante la funcion hubo estudiantes que realizaban la

introduccion del acto como presentadores del circo.

En la parte final del proceso se pudo evidenciar una actividad de tipo:

Code 3: Students do have shared responsability but they are not required to make substantive decision together.




Uso de las Tics para el aprendizaje

Durante este proyecto los alumnos y el profesor utilizaron la herramienta de Microsoft Teams

Para poder conectarse y realizar las clases virtuales por medio de generar video llamadas. Las
unciones mas importantes fueron.

Creacion de una videollamada

Prender la camara

Pedir la palabra

Silenciar el microfono.

Escribir en el chat

Compartir pantalla.

Con base a lo anterior se puede concluir que el aprendizaje del siglo 21 para este item es:

Codigo 2 : Students use ICT to lear or practice basic skill or reproduce information. They are
nhot contructing knowledge.




» Este aprendizaje se ve reflejado en la primera etapa del proyecto, donde los
alumno debia ir desarrollando las habilidades basicas fisicas de manera
repetitiva realizando los ejercicios presentados por el profesor. De tal forma
que en esta parte del proceso se ve reflejado una actividad de tipo,

* Code 1: The learning activity does NOT require students to construct knowledge.
Students can complete the activity by reproducing information or by using
familiar procedures.

* El examen de la asignatura de educacion fisica fue crear un show de circo,
donde pudieran utilizar en conocimiento desarrollado en un contexto especifico

y significativos para ellos.

* Code 4:The learning activity DOES require students to apply their knowledge in a
nhew context



Gonclusiones y compromiso como tiocente.

 Comparte, publica y socializa tus metodologias y
dinamicas de clase.

e De vez en cuando salir de la estructura de la
educacion tradicional. "Una vez en el periodo”.

* Pongase de nuevo en el papel de estudiante,
preguntandose. ¢Como me hubiera gustado que me -
hubieran ensenado o evaluado sobre este tema?

e a
Tl
——

» Contextualizar el conocimiento segun el grado, gustos 3
y edad de nuestros alumnos.

* Tener a la Tecnologia como aliada en el proceso de
aprendizaje.

* Generar ambientes agradables para el proceso de
ensenanza-aprendizaje y evaluacion.




