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Area de aprendizaje 1: Artes plasticas

Crear espacialidad en las artes plasticas por medio de diferentes métodos: relacion de tamanos, sobreposiciones,
sobrepsocion, la perspectiva paralela.

Conocer un méetodo de impresion, a partir de ésta crear efectos por medio del detalle de la imagen, posicion de los
diferentes elementos, para
Utilizar de forma selectiva las herramientas de la pintura, dibujo o una técnica de impresion, con el fin de realzar

efectos de la imagen, por ejemplo la colocacién y el recorte.

Aprendizaje de las proporciones del cuerpo humano por medio de un esquema dado para a partir de ahi crear sus
propias ideas

Conocer del arte griego y romano y relacionar con un imaginario actual.




Competencias:

Medios de dibujo para la representacion del espacio.

Obras de la antigiiedad griega y romana: arcaico, clasico y helenistico.

Términos del arte de la Antigliedad, por ejemplo, estatua, contrapposto, relieve, mosaico, pintura al fresco y al temple
Funcién magica y religiosa del arte, por ejemplo, mitologia, culto a los dioses, culto sacrificial

Area de aprendizaje 2: Arquitectura y disefio de productos

Disefar objetos de arcilla o modelos arquitectdnicos a partir de materiales adecuados para explorar la
relacién especifica entre material, artesania y efecto.

Examinar edificios individuales de la antigliedad griega y romana y diferenciar entre funciones religiosas y
seculares.

Competencias:

Identificar edificios sagrados y profanos de la antigiiedad, por ejemplo, templo, basilica, agora, foro, villa, casa
atrio,Insulae.

Conocer criterios de la arquitectura: exterior e interior, material y construccién, rasgos estilisticos

Area de aprendizaje 3: Interaccion, puesta en escena y comunicacion

Disefar escritos a partir de reglas elementales y disefiar mensajes sencillos o combinaciones texto-imagen para
comprender la relacién entre forma, caracter y significado de escritos y signos.

improvisar o escenificar y documentar fotografica o cinematograficamente escenas teatrales breves y sencillas
o imagenes fijas, utilizando el lenguaje corporal, el movimiento, los gestos y las expresiones faciales.

Competencias:




Combinaciones texto-imagen, por ejemplo, cuentos ilustrados, carteles, tablones de anuncios o presentaciones
digitales.

Conceptos basicos de tipografia, por ejemplo, caligrafia, letras de imprenta, tamafo de letra

Medios fotograficos o cinematograficos elementales de disefo.







