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Kurz Version - Curriculum far 2023-2024 in der Jahrgangsstufe 10

Curriculo de 2023-2024 para los cursos 10




Jahrgang Themas — Temas

10

1. Semester

Lernbereich 1: Bildende Kunst

YV V VY

Y

Lokalfarbe, Erscheinungsfarbe, Ausdrucksfarbe, additive und subtraktive Farbmischung
Farbbeziehungen und Farbkontraste, z. B. nach Itten oder Kiippers
Unscharfe und Verblauen als erweiterte gestalterische Mittel zur Raumillusion

naturalistische, verfremdende und abstrahierende Ansatze bei der Auseinandersetzung mit der Wirklichkeit;

Autonomie der Bildmittel, Eigenwert von Farbe, Form und Material

exemplarische kinstlerische Positionen des 19. Jahrhunderts (v. a. des Impressionismus und Manets und der
~Wegbereiter der Moderne“ van Gogh, Cézanne, Gauguin) im Rahmen eines kunstgeschichtlichen Langsschnitts;

Einfluss der frihen Fotografie auf die Malerei, L’ art pour I’ art

Zivilisationskritik und Exotismus in der Moderne; Umgang mit der eigenen Tradition wie mit aul3ereuropdaischen
Ansatzen, Entdeckung neuer Themen und Arbeitsweisen, z. B. Flichtigkeit, Pleinairmalerei, vom Einzelbild zur

Bildserie




Fachkompetenzen — Competencias especificasdel

area

Die Schilerinnen und Schiler ...

>

untersuchen mit bildnerischen Verfahren die Korrelation von
Licht und Farbe, um in Ankniipfung an Werke der Bildenden
Kunst deren Wirkung und Bedeutung zu erschliel3en.

wenden in malerischen Studien Mittel der Luft- und
Farbperspektive an.

stellen in frei gewahlter Technik (z. B. Zeichnung oder Malerei)
ein selbst gewahltes Motiv dar, indem sie Uber das
naturalistische Abbilden hinaus Prinzipien, z. B. des
Verzerrens, Kombinierens oder Collagierens, anwenden, um
spielerisch mit den Mdéglichkeiten der Abstraktion zu
experimentieren. Sie reflektieren und bewerten die Wahl von
Technik und Objekt.

analysieren und interpretieren an exemplarischen Werken die
kunstlerischen Positionen der Impressionisten und der
Weghbereiter der Moderne. Sie untersuchen sie hinsichtlich
ihrer Vorlaufer, den Einfluss der Fotografie sowie ihrer
Relevanz fur die Vorbereitung der Abstraktion und fur
zeitgenossische Bildkonzepte.

bewerten die Einflisse auRereuropéischer Kunst und
Kultur auf die Kunst der frihen Moderne.

Allgemeine Kompetenzen — Competencias
generales

Persdnlichkeits-/ Sozialkompetenz - Formung
personaler Verhaltensweisen
- Kritikfahigkeit durch Arbeitsbesprechungen
- Resilienz und Durchhaltefahigkeit bei praktischer
Arbeit
- Motivation durch gut gewahlte Themen s.o.
- Bewusstseinsentwicklung der eigenen Position und
eigenem Handlungsspielraum

Wahrnehmen und Empfinden:
- Bild und Zitat in zeitliche, gesellschaftliche und kulturelle
Beziehungen setzen und vergleichend beschreiben

Entwickeln und Gestalten:

— zwei- oder dreidimensionale Bilder zu eigenen Bildzitaten
umformen

— Gestaltungskonzept unter zielgerichtetem Einsatz von
Arbeitstechniken planvoll und zunehmend selbststandig
bearbeiten

Reflektieren und Prasentieren:
— Bilder analysieren und interpretieren und dafir relevante
Informationsquellen identifizieren




Jahrgang Themas - Temas 2. Semester

10

Lernbereich 2: Architektur und Produktdesign

YV VY

Jugendstil: asthetische, praktische, reprasentative und symbolische Funktionen

Zusammenspiel der Elemente des Gesamtkunstwerks, z. B. Mobel, (Innen-)Architektur, Gemalde, Kleidung
industrielle Produktion versus Unikat

Produktionsbedingungen: Ressourcen, sozialékonomische und dkologische Aspekte

Lernbereich 3: Interaktion, Inszenierung und Kommunikation

YV YV V A\

Y

Darstellungsweisen und Funktionen der erklarenden Zeichnung, z. B. Gliederung in Einzelschritte, Organisation des
Zeichenblattes, Reduktion und Anschaulichkeit, Gebrauchsanleitung und Explosionszeichnung

Einzelbild und Serie

Préasentationsformen und Publikationsmedien

Alltagsbeobachtung: Alltagsrituale und ,Big life moments*

Anspruch und Wirklichkeit von dokumentarischer, sachlicher und inszenierter Fotografie, z. B. bei Presse- und
Werbefotografie

Werkzeuge der digitalen oder analogen Bildbearbeitung




Fachkompetenzen — Competencias especificasdel

area

Architektur und Produktdesign

Die Schilerinnen und Schdler ...

» beschreiben und analysieren (auch bildnerisch-

praktisch) an exemplarischen Werken des Jugendstils
die jeweils zugrunde liegenden Gestaltungskonzepte im

Spannungsfeld zwischen industrieller Produktion und
handwerklicher Fertigung(z.B.Bauhaus), um sie
hinsichtlich der Idee des Gesamtkunstwerks zu
interpretieren.

» bewerten Designobjekte/-produkte hinsichtlich ihrer
Asthetik und ihrer Funktionen und reflektieren dabei
soziale Fragen und Aspekte von Nachhaltigkeit.

Interaktion, Inszenierung und Kommunikation

Die Schulerinnen und Schiiler ...

» stellen mit den Mitteln der erklarenden Zeichnung eine

einfache alltédgliche Handlung, einen bildnerischen Prozess
oder den Aufbau eines Apparats dar, um das Potenzial der
Zeichnung als Kommunikationsmedium zu erkunden.

dokumentieren oder inszenieren Szenen des alltéaglichen

Lebens fotografisch und bewerten ihre Ergebnisse mit Blick auf

Darstellungsabsicht und Darstellungswirkung.

vergleichen Fotografien im Spannungsfeld zwischen
Dokumentation und Inszenierung und bewerten dabei den
jeweiligen Wahrheitsgehalt.

Allgemeine Kompetenzen — Competencias
generales
Schriftlicher Ausdruck

Persdnlichkeits-/ Sozialkompetenz - Formung
personaler Verhaltensweisen
- Kritikfahigkeit durch Arbeitsbesprechungen
- Resilienz und Durchhaltefahigkeit bei praktischer
Arbeit
- Motivation durch gut gewahlte Themen s.o.
- Bewusstseinsentwicklung der eigenen Position und
eigenem Handlungsspielraum

Architektur und Produktdesign

Wahrnehmen und Empfinden:
— Alltagsprodukte bzw. Designobjekte in ihren
Gebrauchszusammenhéngen beschreiben und vergleichen

Entwickeln und Gestalten:

— Material- und Formexperimente unter Berucksichtigung
funktionaler und &sthetischer Dimensionen flir den eigenen
Gestaltungsprozess nutzen

Reflektieren und Prasentieren:

— Alltagsprodukte bzw. Designobjekte fachsprachlich
differenziert analysieren und Gestaltungsprozesse auch im
Sinne der Nachhaltigkeit reflektieren

— visuell gepragte Marken und Images mit globaler und
lokaler Verbreitung erkennen und ihre Strategien diskutieren

Interaktion, Inszenierung und Kommunikation

Wahrnehmen und Empfinden:
— Inszenierung in Fotografie oder Film beschreiben

Entwickeln und Gestalten:
— mit filmischen oder fotografischen Mitteln experimentieren




— Inszenierung in Fotoserie oder Film entwickeln, produzieren
und digital nachbearbeiten

Reflektieren und Prasentieren

— Fotografie oder Film unter formalen und inhaltlichen
Aspekten analysieren und unter Verwendung von
Fachsprache reflektieren

— Gestaltungsprozess von der Idee Uiber den Entwurf bis hin
zur Umsetzung dokumentieren und reflektieren — Endprodukt
medienadaquat prasentieren




